Fitxa_MATERIA

Denominacid de la matéria:
TECNOLOGIA APLICADA A LES ARTS DE L'ESPECTACLE

Credits ECTS:
6

Tipus:
Ensenyaments obligatoris d’especialitat
DIRECCIO ESCENICA | DRAMATURGIA

Caracter:
Obligatori

Semestre/s on s’imparteix:
4 CURS - 1 SEMESTRE
4 CURS - 2 SEMESTRE

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta materia:

T-02 Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.

T-04 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacid i la comunicacio.

T-08 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

T-09 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinars i en contextos culturals diversos.

T-14 Dominar la metodologia d’investigacié en la generacid de projectes, idees i solucions viables.

T-16 Fer Us del mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i
mediambiental.

G-03 Potenciar la consciéncia critica, aplicant una visié constructiva al treball de si mateix i dels altres,
desenvolupant una ética professional que estableixi una relacié adequada entre els mitjans que utilitza i
les finalitats que persegueix.

G-04 Comunicar, mostrant la capacitat suficient de negociacié i organitzacié de la feina en grup, la
integracio en contextos culturals diversos i I'is de noves tecnologies.

E.DD-02 Projectar la composicid de l'espectacle, utilitzant tots els coneixements estétics i técnics
necessaris sobre els diversos llenguatges que participen en la representacio.

E.DD-04 Investigar per a concebre i fonamentar el procés creatiu personal, tant en allo referent a la
metodologia de treball com a la renovacio estética.

E.DD-05 Estudiar el fet escenic a partir de diferents métodes.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

1. Comprensid del concepte de tecnologia aplicat a les arts de I'espectacle.

2 Coneixement de la tecnologia aplicada a I'edifici teatral: la caixa escéenica al llarg dels segles.

3. Comprensié de la perspectiva cientifica com a origen de la disposicid del teatre a la italiana.

. Comprensié de I'evolucié de I'Opera i I'acustica.

. Comprensio de la concepcio escenica i tecnologica de Wagner.

. Coneixement dels avengos tecnics i arquitectonics en els edificis teatrals al llarg del segle XX.

. Coneixement dels avencos propiciats per la fotografia i el cinema.

. Coneixement dels avencos propiciats per la cultura jove i la musica electrica en el context teatral.

. Comprensié del camp de les ultimes tecnologies relacionades amb el video, la informatica, i la
robotica.

10. Sensibilitzacié envers la poesia resultant de |'experimentacié tecnologica.

11. Capacitat de relacionar conceptes en els ambits de la multidisciplinaritat, la interdisciplinaritat i la
transdisciplinaritat.

12. Coneixement del ventall contemporani d'espectacles i companyies relacionats amb el concepte de
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tecnologia.

Metodologia:

. Classes presencials teoriques.

. Visionat de productes audiovisuals i d’obres teatrals.
. Lectures recomanades.

. Debat i reflexio a classe.

. Practica amb equipament tecnologic teatral.

. Exercicis practics a classe.

. Treballs i memories.

. Examen escrit.
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Assignatures: Credits ECTS Curs Semestre
Tecnologia aplicada a les arts de I'espectacle 1 3 4 1
Tecnologia aplicada a les arts de I'espectacle 2 3 4 2

Treball Presencial 75 hores 3 credits ECTS
Memories i Lectures 25 hores 1 crédit ECTS
Treball Autonom 50 hores 2 credits ECTS
TOTAL 150 hores 6 credits ECTS

Resum de continguts:

Els dos semestres dedicats a Tecnologia aplicada a les arts de I'espectacle tenen com a objectiu recollir
un corrent fonamental en les arts de I'espectacle que se situa, d'una banda, en les fronteres d'altres arts
i genera, d'aquesta manera, un llenguatge alhora multidisciplinari, interdisciplinari i transdisciplinari i,
de I'altra -i en la mesura que es tracta de la incorporacié de novissimes tecnologies- en la frontera de
I'experimentalisme (que és, després de la mort de les avantguardes del segle XX, I'Ultim reducte en que
aquestes han pogut fer-se fortes). Les noves tecnologies que, ara com ara, incideixen de forma intensa
en el teatre sén: la informatica, el video, la robodtica i determinades técniques derivades de les
telecomunicacions aplicades al so/musica o a la llum/imatge.

L'objectiu de I'assignatura no és el d'aprendre a utilitzar unes técniques que sén de tal complexitat que
les fa inabastables al no especialista, sind a integrar-les conceptualment en el procés de pensament que
va de la dramatdurgia a la direccid. En aquest sentit, els dos semestres es divideixen de tal forma que el
primer tracta de presentar la diversitat de tecnologies avancades que han tingut i tenen un possible
encaix en el teatre, i el segon tracta d'analitzar les diverses poétiques que s'han desenvolupat al voltant
d'aquest concepte experimental i tecnologic del teatre.

Requisits previs de matriculacié:
Per cursar Tecnologia aplicada a les arts de I'espectacle 2 cal haver cursat Tecnologia aplicada a les
arts de l'espectacle 1.

Sistema d’avaluacié:

Examen teoric. Avaluacié continua pel que fa als exercicis que es demanin en relacié a les assignatures.
Seguiment de les lectures que es facin a partir de recensions i comentaris a classe. Treball a final de
cada semestre per demostrar els conceptes i coneixements adquirits.

Ponderacié:
En aquesta materia la ponderacid s’establira a partir dels seglients parametres:

Avaluacio continua dels exercicis 25%
Seguiment de les lectures recomanades 25%
Realitzacié d’un treball final de semestre 25%
Examen teoric final de semestre 25%
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